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1.  FUNDAMENTACION:

El curso consta de dos partes principales: Una introduccion a la informatica y una introduccion a la
programacién de computadoras.

En base a la experiencia de catedra, el bagaje de conocimientos informaticos con el cual llegan los
alumnos al curso, es muy diverso. Por ello, en la primera seccion se introduce al alumno en un
conocimiento estructurado de los componentes de un sistema informatico y a la terminologia propia de
la especialidad. También se lo pone en contacto con un conjunto de programas de aplicacién general,
que hacen a la herramienta informatica cotidiana.

La segunda parte de la asignatura, se orienta al aprendizaje de un lenguaje de programacién como
herramienta para la resolucion de problemas logicos. Esta orientada fundamentalmente a brindar
técnicas de andlisis, disefio y construccion de algoritmos mediante el uso de diversas estructuras de
datos, asi como, reglas para la escritura de programas como expresion ordenada, completa y correcta
de la especificacion de una solucién computable mediante un lenguaje de programacion.



2. OBIJETIVOS:

Brindar al alumno una introduccién a los sistemas informaticos, conocimiento y préctica sobre software de
base y de aplicaciones a fin de utilizar eficientemente la herramienta informatica.

Adquirir habilidad en el planteo y resolucion de problemas mediante el uso de estructuras de datos basicas
y procesos algoritmicos. Introducir al alumno a la programacién de computadoras a través de las
herramientas de programacion estructurada. Lograr habilidad en la utilizacién de un lenguaje de
programacion.

3. CONTENIDOS SEGUN PLAN DE ESTUDIOS:

* Primeras nociones de informatica. Introduccion al sistema operativo.
* Introduccion a los algoritmos, enfoque intuitivo. Definicion.

 Tipos de datos. Constantes y variables. Expresiones y asignaciones.
» Estructuras de control: Condicional e Iterativa.

* Estructuras de datos basicas. Tablas y matrices. Operaciones basicas.
* Operadores, procedimientos y funciones. Encapsulamiento.

* Entrada y salida. Introduccion a los archivos. Archivos secuenciales.

4. CONTENIDO PROGRAMA ANALITICO:
MODULO N°1: LA HERRAMIENTA INFORMATICA

¢(Qué es una computadora? ;Cémo funciona? Procesamiento de datos. Hardware y Software. Hardware:
CPU y dispositivos de E/S. Periféricos. Medios de almacenamiento. Comunicaciones. Conceptos
generales sobre sistemas operativos. GPL. Periféricos. Hardware y Software. Sistema Operativo.
Estructuras de almacenamiento y su direccionamiento. Conceptos generales de entorno, entorno grafico.
Muititarea. Ventanas. Convenciones. Programa principal. Manejo de archivos. Accesorios (agenda,
fichero, editor Ascii, dibujo, reloj, alarma, calendario, etc.).

Redes de computadoras. Internet. Arquitectura TCP/IP. Encapsulamiento. Topologias de red.
Direccionamiento fisico y 16gico. Protocolos de aplicacién, transporte y red.

MODULO N°2: HERRAMIENTAS DE SOFTWARE DE BASE

Procesador de texto: Caracteristicas. Entrada y salida. Modalidades de insercién y sobre-escritura.
Acentos. Atributos de letra Justificaciones. Teclas de funcién. Mostrar cédigos. Correccién de atributos y
formato. Lectura y grabado de archivos. Lista de archivos. Mover, cortar y copiar. Operaciones de bloque.
Disefio de documento, pagina y linea. Columnas. Tablas. Buscar y reemplazar. Ortografia. Sinénimos.
Editor de ecuaciones.

Hojas de célculo: Filas y columnas. Celdas. Contenidos de celdas. Referencias de celdas. Operaciones
aritméticas. Operaciones con referencia. Operaciones con celdas. Recalculo automatico. Funciones.
Operaciones de lectura y grabado de archivos. Referencias absolutas. Alineacién. Formatos numéricos.
Llenado automético. Conversion de valores. Transposicion. Graficos. Operaciones de bases de datos.

Programas de presentaciones graficas. Conceptos generales de Internet. Navegacién. Correo electrénico.
Busqueda de informacion.



MODULO N° 3: PROGRAMACION: CONCEPTOS INTRODUCTORIOS

Introduccidn a los algoritmos, enfoque intuitivo. Definicion. Problemas de computacion. Etapas en la
resolucion de problemas con computadora. Estructuras de control. Algoritmos y légica. Formas de
expresar un algoritmo. Datos simples. Tipos de lenguajes y programacion. Introduccion al Pascal
Caracteristicas deseables de un programa. Tipos de lenguajes y programaciéon. Introduccion al Pascal
Caracteristicas deseables de un programa.

MODULO N° 4: FUNDAMENTOS DE PASCAL

Conjunto de caracteres en Pascal. Palabras reservadas. Identificadores estdndar. Numeros. Cadenas.
Tipos de datos. Constantes. Variables. Expresiones. Sentencias. Procedimientos y funciones.
Diagramas sintacticos. DATOS DE TIPO SIMPLE: Datos de tipo entero. Datos de tipo real. Datos
de tipo Char. Datos de tipo booleano. Constantes estandar. Funciones estandar. La sentencia
de asignacién. ENTRADA Y SALIDA DE DATOS: Archivos de entrada y salida. La sentencia read.
La sentencia readln. Las funciones eoln y eof. La sentencia write. La sentencia writeln. Salida
formateada.

MODULO N°5: PROGRAMACION

Preparacion de un programa Pascal. Escritura de un programa Pascal. Introduccién del
programa en la computadora. Compilacion y ejecucion del programa. Diagnésticos de error.
Depuracion l6gica. ESTRUCTURAS DE CONTROL: Preliminares. La estructura WHILE-DO. La
estructura REPEAT-UNTIL. La estructura FOR. Estructuras de control anidadas. La
estructura IF. La estructura CASE.

MODULO N° 6 PROCEDIMIENTOS Y FUNCIONES

Procedimientos. Ambito de los identificadores. Parametros. Funciones. Recursién. Datos de
tipo simple definidos por programador Datos de tipo enumerativo. Datos de tipo subrango.
Utilizacién de datos definidos por programador.

MODULO N°7: ARRAYS Y ARCHIVOS

Arrays unidimensionales. Arrays multidimensionales. Operaciones con arrays completos.
Arrays empaquetados. Cadenas y variables cadena. Parametros array de longitud variable.
Archivos. Creacién de un archivo. Lectura de un archivo. Actualizacién de un archivo. Archivos de
textos.

MODULO N°8: CONJUNTOS , LISTAS Y PUNTEROS.

Definicién de un tipo conjunto. Construccion de un conjunto. Operaciones con conjuntos.
Comparaciones de conjuntos. Comprobacion de pertenencia. Listas y punteros. Definiciones de tipo.
Declaraciones de variables. Operaciones con variables puntero y variables referenciadas. Creacién y
destruccion de variables dinamicas.
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6. PROPUESTA METODOLOGICA:

La materia cuenta con 8 hs/sem de las cuales 4 seran tedricas y 4 practicas (pudiendo variar segiin la
necesidad del tema). Se desarrollardn clases tedricas expositivas, propiciando desde el docente la
participacién de los estudiantes. Luego en las clases practicas se presentara, en cada una, problemas de
aplicacion de los conceptos estudiados, los mismos seran resueltos en forma grupal por los alumnos y
puestos en comun al finalizar cada clase. La catedra entregara a los alumnos un trabajo practico con
problemas a resolver sobre cada uno de los temas desarrollados, el cual debera ser devuelto resuelto
dentro de los 15 dias de entregado. Los mismos serdn corregidos y comentados a fin de orientar el
proceso de aprendizaje.

7.  EVALUACION Y CONDICIONES DE ACREDITACION:

La evaluacion de los aprendizajes consistira en un seguimiento personalizado por parte de los docentes
de cada estudiante, a fin de registrar sus avances y corregir rumbos.

Para la acreditacion de la cursada se deberan aprobar 3 examenes parciales, para ello el estudiante
debera contar con el 70% de las tareas realizadas en forma correcta y haber presentado la totalidad de
los trabajos practicos desarrollados. Los examenes parciales versaran sobre resolucién de problemas
similares a los desarrollados en las clases practicas. Cada parcial contara con un recuperatorio similar al
mismo a realizarse una semana después de cada parcial. Luego los alumnos con cursada aprobada
deberan aprobar un examen final en las fechas que la universidad fije al respecto. Al finalizar la
cursada los estudiantes que tengan los tres parciales aprobados con al menos el 80% y la totalidad de los
trabajos practicos presentados y aprobados, podran optar por hacer una prueba integradora, que de ser
aprobada con un 80% o mas equivaldra a la aprobacién de la asignatura por promocion.

8. DISTRIBUCION HORARIA:

La catedra se desarrolla martes de 12 a 16 hs y miércoles de 17 a 21 hs.
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